+ GRAND INQUISITEUR
UN AVEC LE CATE OBSCLUR

PERSONNAGE - INQUISITELUR
Aprés avoir activé ce personnage, si un
adversaire a un ou plusieurs dés montrant une
face vierge, vous pouvez tourner un dé de
personnage de ce personnage sur n'importe
quelle face.

® - Tournez 2 autres. des sur une face montrant

personnage egaux au nombre de dés montrant
une face vierge.
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QJ\V +PALPATINE !

17/21/75 E

EMPERELR SITH ETERNEL

PERSONNAGE - SITH
Aprés avoir retiré un dé de personnage
adverse, soignez 1 dégat de ce
personnage.

Apreés que ce dé a été retiré, infligez 1
dégat a ce personnage.

« Je suis tous les Sith ! »

=
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CULTISTE SITH
SERVITELIR DE L'EMPERELR

PERSONNAGE - CLLTISTE

Ne peut étre inclus que si vous avez un
personnage Bleu unique dans votre équipe.
Aprés la mise en place, ajoutez a votre équipe
un Cultiste Sith (©3) mis de coté.

Avant qu'un de vos personnages ne soit censé
&étre vaincu, vous pouvez vaincre ce personnage
a la place. Puis soignez 2 dégats du personnage,
ou 3 dégats a la place si vous désignez un Sith.

P
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e

un de
vos dés lors de son précédent tour a ce round.
Désignez un personnage Bleu de 20 points ou
plus pour retirer un dé montrant une valeur de
2 ou moins et infliger 1 dégat a un maximum de
2 personnages différents.

g
5w | [The Coruscant Initiative - Fanmade . ©O'4



~O LR RRRRRRRR R R RN
N0 L9
&

e

un de
vos dés lors de son précédent tour a ce round.
Désignez un personnage Bleu de 20 points ou
plus pour retirer un dé montrant une valeur de
2 ou moins et infliger 1 dégat a un maximum de
2 personnages différents.

g
5w | [The Coruscant Initiative - Fanmade . ©O'4



personnages Bleus. Puis, pour chaque dé
montrant une face vierge (=), vous pouvez
tourner un dé sur une face vierge (=).

-
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montrant une face vierge (=), vous pouvez
tourner un dé sur une face vierge (=).
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- EVENEMENT
A ne jouer que si vous avez 4 dés ou plus
dans votre réserve et aucun dé ne montrant
une face vierge (=).

Résolvez 2 de vos dés, en augmentant de 1
leurs valeurs.

g
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JE SUIS TOUS L

EVENEMENT \
Lancez tous les dés de personnage sur l'un de

vos personnages Bleus dans votre réserve.

S —
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INTRIGLIE
Action Puissance - Lancez un dé de Snoke
(%4) dans votre réserve. Vous pouvez
désigner Palpatine pour lancer 1 autre dé
de Snoke (¥-4) dans votre réserve. Mettez

ces dés de coté apres qu'ils soient résolus
ou retirés.




INTRIGLIE
Action Puissance - Lancez un dé de Snoke
(%4) dans votre réserve. Vous pouvez
désigner Palpatine pour lancer 1 autre dé
de Snoke (¥-4) dans votre réserve. Mettez

ces dés de coté apres qu'ils soient résolus
ou retirés.




SOUTIEN

Aprés qu'un de vos dés Bleus a été
retiré, vous pouvez incliner ce soutien
pour placer 1 ressource dessus.

Action - Retirez toutes les ressources
sur ce soutien pour résoudre un de vos
dés montrant des dégats, en
augmentant sa valeur du nombre de
ressources retirées.




SOUTIEN

Aprés qu'un de vos dés Bleus a été
retiré, vous pouvez incliner ce soutien
pour placer 1 ressource dessus.

Action - Retirez toutes les ressources
sur ce soutien pour résoudre un de vos
dés montrant des dégats, en
augmentant sa valeur du nombre de
ressources retirées.




( CATACLYSME DE F

=1

ORCE \

AMELIORATION - CAPACITE
Personnage Bleu uniquement.
Aprés avoir joué cette amélioration, vous
pouvez lancer ce dé dans votre réserve.
® - Relancez ce dé au lieu de le retirer.
Vous pouvez désigner un Sith et incliner
cette amélioration pour lancer un dé de
personnage sur ce personnage dans

e
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Tant qu'un adversaire a un dé montrant
une face vierge, vous pouvez résoudre
ce dé montrant un modificateur comme
s'il n'avait pas de modificateur.

® - Infligez 1 dégat a un personnage.
Tournez un dé d'un adversaire sur une
face vierge. Tournez un de vos dés sur
n'importe quelle face.
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PERSONNAGE - DROIDE
Vous pouvez seulement jouer des
améliorations mod sur ce personnage.
Vos adversaires ne peuvent pas
résoudre de des montrant des dégats
d'une valeur de 1 contre ce personnage.

« Mais o sont les Droidekas ? »
- Rune Haako

o
mouct | [The Coruscant Inftative - Fanmade S\ 12




B 7 w7

8/1

PERSONNAGE - DROIDE
Vous pouvez seulement jouer des
améliorations mod sur ce personnage.
Vos adversaires ne peuvent pas
résoudre de des montrant des dégats
d'une valeur de 1 contre ce personnage.

« Mais o sont les Droidekas ? »
- Rune Haako

o
mouct | [The Coruscant Inftative - Fanmade S\ 12




PERSONNAGE - LEADER

Aprés avoir pioché une ou plusieurs cartes
sauf lors de la mise en place, vous pouvez
infliger 1 dégat indirect a un adversaire.

® - Piochez une carte. Vous pouvez révéler
cette carte pour infliger des dégats
indirects a un adversaire égaux a la moitié
de son cout, arrondi au supérieur.

o=
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EVENEMENT

A ne jouer que si vous contrdlez le champ de
bataille.

Désignez un leader pour choisir une couleur.
Puis révélez la main d'un adversaire et infligez
lui des dégats indirects égaux au nombre de
cartes de la couleur choisie dans sa main.

e
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EVENEMENT

Désignez un soutien pour piocher 3 cartes.

gm—
wouct | [The Coruscant Inftiative - Fanmade o 19




oo

EVENEMENT

Désignez un soutien pour piocher 3 cartes.
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Forcez un adversaire a choisir un de ses
personnages. Vous pouvez résoudre un de vos
dés montrant des dégats a distance (€) en
augmentant de 2 sa valeur, ou de 1 a la place
si vous le résolvez contre le personnage
choisi.
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INTRIGUE

Aprés avoir résolu un dé montrant une ressource,
vous pouvez incliner cette intrigue et dépenser
n'importe quel nombre de ressources pour en placer
autant ici.
Action Puissance - Retirez jusqu'a 5 ressources d'ici
pour lancer autant de dés de Stormtrooper Vétéran
(% 13) dans votre réserve. Désignez 2 leaders pour
relancer n'importe lesquels de ces dés. Résolvez ces

dés dans n'importe quel ordre ou retirez les.
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SOUTIEN - VEHICULE
Réduisez de 1 le cout de ce soutien si
vous avez pioché une ou plusieurs cartes
lors de la phase d'action de ce round.

Action Puissance - Si ce dé a été retiré

lors du précédent tour d'un adversaire a

ce round, vous pouvez désigner un leader

et défausser une carte de votre main pour
lancer ce dé dans votre réserve.
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Réduisez de 1 le cout de ce soutien si
vous avez pioché une ou plusieurs cartes
lors de la phase d'action de ce round.

Action Puissance - Si ce dé a été retiré

lors du précédent tour d'un adversaire a

ce round, vous pouvez désigner un leader

et défausser une carte de votre main pour
lancer ce dé dans votre réserve.




ESCADRON DE
CHASSEURS TIE

SOUTIEN - VEHICULE
Aprés avoir activé ce soutien, s'il est
piloté, vous pouvez lancer un
exemplaire de ce dé (®19) dans votre
réserve. Mettez ce dé de cOté aprés
qu'il a été résolu ou retiré. Désignez
Dark Vador pour tourner un dé
d'Escadron de Chasseurs TIE sur
'importe quelle face.
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/ AMELIORATION - MO
M

odifie un personnage ou soutien droide.

Aprés avoir résolu un dé de soutien ou de
personnage attaché, inclinez cette
amélioration pour infliger 1 dégat indirect a
un adversaire. Vous pouvez défausser cette
amélioration pour jouer un mod depuis votre
main ou la pile de défausse, en réduisant son
cout de 1.

-
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/ AMELIORATION - CAPACITE - TITRE
P

ersonnage Leader Rouge unique

Apreés qu'un adversaire a résolu un dé
montrant une ressource ), vous
pouvez incliner cette amélioration et
dépenser 1 ressource pour placer 1
ressource sur une carte non-personnage.
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AMELII]RATII]N EAPAEITE
Personnage Rouge uniquement.
Aprés avoir joué cette amélioration,
vous pouvez piocher une carte.

—
- o22
woucE | | The Coruscant Initiative - Fanmade M\




AMELII]RATII]N EAPAEITE
Personnage Rouge uniquement.
Aprés avoir joué cette amélioration,
vous pouvez piocher une carte.
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AMELII]RATII]N 3 MI][]
Modifie un personnage ou soutien droide.
Aprés avoir activé le personnage ou
soutien attaché, donnez 1 bouclier a un
de vos personnages. Vous pouvez
défausser cette amélioration pour jouer
un mod depuis votre main ou la pile de
défausse, en réduisant son cout de 1.

=
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+GREEDD
MERCENAIRE HORS-TEMPO

PERSONNAGE - CHASSELIR DE PRIMES

Avant d'effectuer une action, si celle-ci
est la méme que la derniére action d'un
adversaire lors de son précédent tour a
ce round, vous pouvez défausser un
événement de votre main pour gagner 1
action.

« C'est mon jour de chance. »

T
Trone | [The Coruscant infiative - Fanmade . O'24




+GREEDD
MERCENAIRE HORS-TEMPO

PERSONNAGE - CHASSELIR DE PRIMES

Avant d'effectuer une action, si celle-ci
est la méme que la derniére action d'un
adversaire lors de son précédent tour a
ce round, vous pouvez défausser un
événement de votre main pour gagner 1
action.

« C'est mon jour de chance. »

T
Trone | [The Coruscant infiative - Fanmade . O'24




+OIRA
LA NOUVELLE AUBE ECARLATE

PERSONNAGE - LEADER - VAURIEN

Aprés avoir activé ce personnage,
relancez un dé de personnage ou tournez
un dé héros sur n'importe quelle face.

® - Lancez un dé de Maul (W3) dans
votre réserve. Vous pouvez dépenser 1
ressource pour relancer ce dé au lieu de
T le retirer.
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Désignez un vaurien pour forcer un
adversaire a défausser une carte de sa main.
Puis, si le colt de cette carte n'est pas égal a
0, piochez une carte.

T
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Retirez un dé ne montrant pas une valeur de
2. Vous devez passer lors de votre prochain
tour a ce round.

s
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Retirez un dé ne montrant pas une valeur de
2. Vous devez passer lors de votre prochain
tour a ce round.
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EVENEMENT

Défaussez un événement pour gagner 2
actions.

« lIs volent maintenant ?! lls volent maintenant. »
- Finn et Poe Dameron

e S
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SOUTIEN

Aprés avoir relancé un de vos dés
Jaunes, vous pouvez défausser ce
soutien et dépenser 1 ressource pour
lancer un exemplaire de ce dé dans
votre réserve.
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Aprés avoir relancé un de vos dés
Jaunes, vous pouvez défausser ce
soutien et dépenser 1 ressource pour
lancer un exemplaire de ce dé dans
votre réserve.




L1

AMELIDRATII]N ARME

Avant de piocher une ou plusieurs
cartes, regardez la carte du dessus de
votre deck. Vous pouvez défausser
cette carte.

@® - Vous pouvez incliner cette
amélioration pour lancer un exemplaire
de ce dé (®30) dans votre réserve. Puis
relancez ce dé au lieu de le retirer.

—
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T

( +BLASTER DE GREEDD \

AMELIORATION - ARME

Aprés avoir défaussé une carte de
votre main, si cette amélioration est
sur Greedo, vous pouvez incliner
cette amélioration pour piocher une
carte.
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+KI-ADI-MUNDI
SAGE DE LA FORCE

PERSONNABE - LEADER - JEDI

Aprés avoir activé ce personnage, vous
pouvez piocher une carte. Puis vous
pouvez défausser cette carte pour donner
1 bouclier a ce personnage.

Aprés avoir résolu ce dé montrant une
valeur de 1, vous pouvez infliger 1 dégat a
un personnage ou donner 1 bouclier a un
personnage.
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~+0UI-GON JINN
MAITRE NON CONVENTIONNEL

PERSONNAGE - JEDI

Aprés avoir résolu 3 dés montrant un
spécial (®) dans la méme action, infligez
1 dégat a un personnage.

® - Infligez 1 dégat a un personnage.
Donnez 1 bouclier a un personnage.
Tournez un de vos dés sur n'importe

— -2 quelle face.
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Puis relancez un nombre de dés égal a la
valeur montrée par le dé que vous venez de
relancer. Puis tournez un de ces dés sur

n'importe quelle face.
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EVENEMENT

Retirez un dé de personnage. Puis donnez 2
boucliers a ce personnage.
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EVENEMENT

Retirez un dé de personnage. Puis donnez 2
boucliers a ce personnage.
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ressources a un adversaire pour résoudre un
de ses dés non-Jaunes montrant une valeur de
3 ou moins comme si c'était le votre. Puis vous
pouvez tourner un de vos dés sur une face
montrant une valeur de 0.
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EVENEMENT
Retirez n'importe quel nombre de boucliers
d'un de vos personnages Bleus. Puis retirez
autant de dés.
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EVENEMENT
Retirez n'importe quel nombre de boucliers
d'un de vos personnages Bleus. Puis retirez
autant de dés.

m—_—
Henos 5w | [The Coruscant Initiative - Fanmade o O/ 37,




SOUTIEN - JEDI
Défaussez ce soutien du jeu si vous
contrdlez Luke Skywalker.

® - Résolvez un autre de vos dés
Bleus sans le retirer de votre réserve.
Puis mélangez ce soutien dans le deck
de son propriétaire sauf si vous retirez
1 bouclier de I'un de vos personnages.

P
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1] ILL

(‘ + SABRE LASER BLEU
DE KI-ADI-MUNDI

AMELIORATION - ARME
Redéploiement.
Défaussez cette amélioration du jeu si
vous controlez le Sabre laser vert de Ki-
Adi-Mundi.
Aprés avoir résolu un dé montrant une
valeur de 1, vous pouvez résoudre ce dé
ne montrant pas de ressource, en
augmentant de 1 sa valeur.

T,
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+ SABRE LASER VERT
OE KI-ADI-MUNDI

AMELIORATION - ARME
Redéploiement.

Défaussez cette amélioration du jeu si
vous controlez le Sabre laser bleu de Ki-
Adi-Mundi.

® - Retirez 1 bouclier d'un de vos
personnages pour soigner 1 dégat d'un
personnage. Puis infligez 2 dégats a un
personnage.
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+ SABRE LASER VERT
OE KI-ADI-MUNDI

AMELIORATION - ARME
Redéploiement.

Défaussez cette amélioration du jeu si
vous controlez le Sabre laser bleu de Ki-
Adi-Mundi.

® - Retirez 1 bouclier d'un de vos
personnages pour soigner 1 dégat d'un
personnage. Puis infligez 2 dégats a un
personnage.
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Aprés qu'un adversaire a lancé un dé, vous
pouvez désigner un Jedi et incliner cette
amélioration pour tourner ce dé sur la face
précédente ou suivante de sa référence de dé
(en considérant les faces identiques comme
une seule face). ou tourner ce dé sur n'importe
quelle face si cette amélioration est sur Qui-
Gon Jinn et qu'il a un ou plusieurs boucliers.
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Wik

PERSONNAGE - LEADER - TROOPER

Apreés avoir activé ce personnage, tournez un
dé d'un adversaire sur une face montrant des
dégats. Puis tournez un de vos dés sur une
face montrant des dégats.

Aprés avoir résolu ce dé, vous pouvez activer
un de vos personnages Rouges, ou dépenser

1 ressource pour activer un de vos
personnages non-Rouges a la place.

A
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PERSONNAGE - LEADER - GUNGAN

Apreés avoir activé ce personnage, défaussez
une carte du dessus d'un deck pour chaque
dé montrant une face vierge (=). Puis
relancez tous les dés adverses montrant une
face vierge (=).

« Missa propose que le Sénat donne
immédiatement pleins pouvoirs d'urgence au
Chancelier Supréme. »

I,
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Apreés avoir activé ce personnage, défaussez
une carte du dessus d'un deck pour chaque
dé montrant une face vierge (=). Puis
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Désignez un leader pour piocher une carte.
Vous pouvez défausser cette carte pour retirer
un dé montrant une valeur de 2 ou moins.

« Vous étes mon seul espoir. » - Leia Organa

el g T,
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Désignez un leader pour piocher une carte.
Vous pouvez défausser cette carte pour retirer
un dé montrant une valeur de 2 ou moins.

« Vous étes mon seul espoir. » - Leia Organa
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EVENEMENT

A ne jouer que si vous avez un ou plusieurs
dés montrant une face vierge (=).

Résolvez un de vos dés comme s'il montrait
un symbole différent.
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EVENEMENT

A ne jouer que si vous avez un ou plusieurs
dés montrant une face vierge (=).

Résolvez un de vos dés comme s'il montrait
un symbole différent.
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Désignez un leader pour redresser un
véhicule piloté.

« Vous étes plus brave que je ne croyais. »
- Leia Organa

gmm—
wenos | [ rover | [ The Coruscant Inftiative - Fanmade N O 47,




Désignez un leader pour redresser un
véhicule piloté.

« Vous étes plus brave que je ne croyais. »
- Leia Organa
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+TANTIVE IV \

SOUTIEN - VEHICUILE
Apreés avoir activé ce soutien, vous pouvez
désigner un leader pour retirer un dé
montrant une valeur de 2 ou moins.
® - Soignez 1 dégat d'un personnage.
Puis, si vous désignez Leia Organa ou Bail
Organa, soignez 1 dégat d'un personnage.
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X-WING

SOUTIEN - VEHICUILE
Le Xde ce dé est égala 1.

Tant que ce soutien est piloté,
augmentez X de 1.

Tant qu'un mod est sur ce soutien,
augmentez X de 1.
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SOUTIEN - VEHICUILE
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Tant que ce soutien est piloté,
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Tant qu'un mod est sur ce soutien,
augmentez X de 1.
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AMELIORATION - CAPACITE - TIT
Personnage pilote uniquement.
Avant de résoudre le dé de personnage du
personnage attaché, si c'est contre une intrigue
Etoile de la mort, vous pouvez incliner cette
amélioration pour augmenter de 1 sa valeur.
Apreés avoir activé le personnage attaché, vous
pouvez résoudre un de ses dés de personnage
ou le dé de soutien du véhicule qu'il pilote.

—
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BLASTER OF TRODPER
REEELLE

AMELII]RATII]N ARME
Redéploiement.

Aprés avoir résolu ce dé montrant
des dégats, si cette amélioration est
attachée a un trooper ou un leader, (&
vous pouvez infliger 1 dégat indirect N
a un adversaire.
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EVENEMENT

Inclinez un de vos personnages pour retirer
jusqu'a 2 dés montrant des dégats.

e CE,
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EVENEMENT

Inclinez un de vos personnages pour retirer
jusqu'a 2 dés montrant des dégats.
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+LANDD CALRISSIAN
ESCROC GALACTIOUE

PERSONNAGE - VAURIEN - PILOTE
Pilotage.

Aprés avoir retiré un ou plusieurs de vos
dés pour la premiére fois a chaque round,
vous pouvez résoudre un de vos dés, en
augmentant de 1 sa valeur.

« I n'y a pas de menteurs dans ce jeu,
seulement des joueurs. »

P
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+ ZEB ORRELIDS
COFQUIPIER FIABLE

.

PERSONNAGE - SPECTRE
La valeur de ce dé est augmentée de 1 s'il
modifie ou est modifié par un autre dé de
Spectre.

Action Puissance - Désignez n'importe
quel nombre de Spectre pour résoudre
autant de dés montrant un modificateur
comme s'ils n'avaient pas de modificateur.
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EVENEMENT

" Désignez un vaurien pour retirer un d$

dés. Puis gagnez 2 ressources.

RISy
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" Désignez un vaurien pour retirer un d$

dés. Puis gagnez 2 ressources.
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EVENEMENT
Retirez un de vos dés de personnage pour
forcer un adversaire a choisir et a retirer 2 de
ses dés.

s
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Retirez un de vos dés de personnage pour
forcer un adversaire a choisir et a retirer 2 de
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SOUTIEN - VEHICULE
Avant de résoudre ce dé, retirez un de vos
dés de pilote ou retirez ce dé.
Apreés que ce soutien devienne piloté, vous
pouvez lancer ce dé dans votre réserve.

® - Infligez 2 dégats a un personnage.
Puis infligez 1 dégat a un personnage pour
chaque personnage pilotant ce soutien.

\
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CUL SEC!

AMELII]RATII]N

Apres avoir résolu ce dé, vous pouvez
regarder la carte du dessous de votre
deck. Puis, si cette amélioration est sur
Sinjir Rath Velus, vous pouvez jouer
cette carte. Sinon, jouez cette carte, si
possible, ou défaussez-la.

® - Piochez une carte. Puis placez une
carte de votre main sous votre deck.
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§ ELASTER 13 lANI]I]
EALRISSIAN

AMELII]RATII]N q ARME

Avant de jouer cette amélioration, vous
pouvez retirer un de vos dés pour
réduire son codt de 1.

Aprés avoir joué cette amélioration, u
vous pouvez retirer un de vos dés pour
lancer un dé de personnage sur un de
VoS personnages dans votre réserve.

— N\ 4
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AMELIORATION - TITRE

” Le personnage attaché gagne le sous-type
Spectre.

Apreés avoir activé un autre Spectre, vous
pouvez relancer un des dés de personnage ou
d'amélioration du personnage attaché. :

« Nous ne sommes rien de particulier. Nous
sommes un équipage. Une équipe. D'une certaine
maniére, une famille. » - Sabine Wren
Py
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PERSONNAGE - VAURIEN - RECUPERATELR

Apreés avoir activé ce personnage, vous
pouvez forcer un joueur a placer toutes
les cartes dans sa main sous son deck
dans n'importe quel ordre et a piocher
autant de cartes, moins 1 si vous
désignez un personnage Jaune, plus 1 si
== vous désignez un personnage Rouge.

o=
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EVENEMENT
Relancez un dé d'un adversaire. Puis tournez
un de ses dés sur n'importe quelle face. Puis
retirez un de ses dés.




EVENEMENT
Relancez un dé d'un adversaire. Puis tournez
un de ses dés sur n'importe quelle face. Puis
retirez un de ses dés.




~ Retirez un de vos dés de personnage Blh

donnez 1 bouclier a ce personnage pour
retirer un dé montrant des dégats.

o
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EVENEMENT
Désignez un personnage Bleu pour tourner un
dé sur n'importe quelle face. Puis, si vous
avez tourné un dé d'un adversaire, vous
pouvez relancer un de vos dés.
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EVENEMENT
Désignez un personnage Bleu pour tourner un
dé sur n'importe quelle face. Puis, si vous
avez tourné un dé d'un adversaire, vous
pouvez relancer un de vos dés.
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rI]EEAINAEE RAFII]E DU SABRE

EVENEMENT - MANDELIVRE

Embuscade.

Jouez une arme Bleue depuis votre main sur
un de vos Jedi ou Sith. Puis vous pouvez
dépenser 1 ressource pour donner 1 bouclier
a ce personnage et I'activer.

pmm—
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~O LR RRRRRRRR R R RN

tournez un de vos dés sur une face montrant
une valeur égale au nombre de dés que vous
venez de retirer.

TR,
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tournez un de vos dés sur une face montrant
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L)
AMELIORATION - ARME
Redéploiement.
Tant que cette amélioration est sur un
Jedi ou un Sith, vous pouvez résoudre
ce dé montrant un modificateur comme |
s'il n‘avait pas de modificateur. )
Aprés qu'un de vos dés Bleus a été
tourné, vous pouvez relancer ce dé.
<A
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RAFALE DEFENSIVE "

Witk
/ EVENEMENT \
Désignez un personnage Rouge et infligez-

vous 1 dégat indirect pour retirer jusqu'a 2
dés montrant une valeur combinée de 3 ou
plus.

e
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Y PLEINS POUVOIRS
D'URGENCE

PEELREERREEEt]

. EMENT
A ne jouer que si vous avez un ou plusieurs dés
montrant une face vierge (=).

Retirez un dé de personnage, ou dépensez 2
ressources pour retirer 2 dés de personnage a
la place.

SR
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EFAREZ VOUS AU EI]MEATX

Désignez un leader pour piocher 2 cartes.
Vous pouvez défausser n'importe quel nombre
de ces cartes pour gagner autant de
ressources.
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~SSLL BB S R R B R L R

Désignez un personnage Rouge pour relancer 2
de vos dés. Puis retirez un de ces dés pour
résoudre un de vos dés, en augmentant sa
valeur d'un montant égal a la valeur du dé
retiré.

g
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Désignez un personnage Rouge pour relancer 2
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SOUTIEN - VEHICUILE
Ce soutien peut étre piloté uniquement
par des pilotes de 14 points ou plus.

adversaire. Vous pouvez dépenser 1
ressource pour retirer un dé de droide
ou de véhicule.




SOUTIEN - VEHICUILE
Ce soutien peut étre piloté uniquement
par des pilotes de 14 points ou plus.

adversaire. Vous pouvez dépenser 1
ressource pour retirer un dé de droide
ou de véhicule.




( TOURELLE DH-

") 1L — =1L
AMELICRATION - ARME - MOD
Modifie les soutiens véhicule.
Aprés avoir joué cette amélioration,
vous pouvez activer un de vos
pilotes.
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PERSONNAGE - RECLIPERATELR
Avant de résoudre ce dé, vous pouvez
défausser une carte de votre main pour
augmenter sa valeur de 1 ou pour forcer
un adversaire a perdre 1 ressource.

« Oru uru Kak. »

e
(] [T | [The Coruscant initiative - Fanmade "\ © 74




PERSONNAGE - RECLIPERATELR
Avant de résoudre ce dé, vous pouvez
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Désignez n'importe quel nombre de récupérateur
pour déplacer autant de ressources d'une carte
que vous ne controlez pas sur une carte non-
intrigue que vous controlez.
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EVENEMENT
Désignez un personnage Jaune pour retirer
jusqu'a 2 dés montrant une valeur combinée
de 3 ou moins.

e S
(ecmen] [ | [The Coruscant mtative - Fanmade "\ 076




EVENEMENT
Désignez un personnage Jaune pour retirer
jusqu'a 2 dés montrant une valeur combinée
de 3 ou moins.

e S
(ecmen] [ | [The Coruscant mtative - Fanmade "\ 076




. 5 3 1
EVENEMENT Y
Relancez 2 dés de personnage. Puis défaussez

un nombre de cartes du dessus d'un deck égal
a la valeur la plus haute montrée par ces dés.
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r TIRER LE PREMIER

EVENEMENT

Relancez 3 dés. Puis vous pouvez résoudre un
de vos dés, en augmentant de 1 sa valeur.
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/ EVENEMENT
A

ne jouer que s'il s'agit de votre deuxiéme
action lors de ce tour.

Retirez un dé montrant une valeur de 2 ou
moins.
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/ EVENEMENT
A

ne jouer que s'il s'agit de votre deuxiéme
action lors de ce tour.

Retirez un dé montrant une valeur de 2 ou
moins.
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Retirez un de vos dés de vaurien montrant une
valeur de 2 ou plus pour choisir 2 des options
suivantes :

e Gagnez 1 ressource.

¢ Infligez 1 dégat a un personnage.

e Tournez un dé sur n'importe quelle face.
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Retirez un de vos dés de vaurien montrant une
valeur de 2 ou plus pour choisir 2 des options
suivantes :

e Gagnez 1 ressource.

¢ Infligez 1 dégat a un personnage.

e Tournez un dé sur n'importe quelle face.

s
(e [ | [The Coruscant mtative - Fanmade "\ © 80




INTRIGLE

Apreés qu'une carte a été jouée par un adversaire,
vous pouvez défausser une carte de votre main de
coat inférieur pour placer 1 ressource ici.

Action - Cherchez un véhicule Jaune dans votre
deck ou votre pile de défausse avec un cout égal
ou inférieur au nombre de ressources sur cette
intrigue et jouez le gratuitement. Mettez cette
intrigue de coteé.
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A

SOUTIEN - CREATURE
Apreés avoir défaussé n'importe quel
nombre de cartes de votre main suite a
un effet de carte, placez 1 ressource
sur ce soutien.

Action Puissance - Inclinez ce soutien
ou désignez un récup€rateur pour
prendre 1 ressource sur ce soutien.
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SOUTIEN - CREATURE
Apreés avoir défaussé n'importe quel
nombre de cartes de votre main suite a
un effet de carte, placez 1 ressource
sur ce soutien.

Action Puissance - Inclinez ce soutien
ou désignez un récup€rateur pour
prendre 1 ressource sur ce soutien.




== ]

AMELIORATION - CAPACITE
Avant de résoudre ce dé, si cette
ameélioration est sur Lando Calrissian,
défaussez une ou plusieurs cartes de
votre main pour piocher autant de
cartes plus 1.
® - Si vous avez plus de cartes en main

qu'un adversaire, prenez lui 1
ressource.
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personnages. Un adversaire lance un dé de
personnage sur un de ses personnages. Vous
pouvez retirer le dé de cet adversaire ou
résoudre le votre.
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INTRIGLE

Vous commencez la partie avec 1 ressource
supplémentaire.
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\ ! + LEIA ORGANA !

PRINCESSE D'ALDERANDE

PERSONNAGE - LEADER

Aprés la mise en place, donnez 1 bouclier a
chacun de vos personnages.

Aprés avoir retourné cette carte, mélangez 2
exemplaires mis de coté de Motiver (&-79)
et de Au secours Obi-Wan Kenobi (€45)
dans votre deck.

— "~ —-%Y « |l faut bien que je vous sauve d'ici. »

N
; —
4/12 wenos | rover | [The Coruscant infiative - Fanmade S\ O 44A ~




\ ! + LEIA ORGANA !

PRINCESSE D'ALDERANDE

PERSONNAGE - LEADER

Aprés la mise en place, donnez 1 bouclier a
chacun de vos personnages.

Aprés avoir retourné cette carte, mélangez 2
exemplaires mis de coté de Motiver (&-79)
et de Au secours Obi-Wan Kenobi (€45)
dans votre deck.

— "~ —-%Y « |l faut bien que je vous sauve d'ici. »

N
; —
4/12 wenos | rover | [The Coruscant infiative - Fanmade S\ O 44A ~




INTRIGLIE
Aprés avoir activé un personnage, vous
pouvez relancer un dé pour retourner cette
intrigue.
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