+MAUL
TYRAN DE MANDALORE

PERSONNAGE - LEADER - SITH

Vous pouvez inclure des cartes Jaunes
antagonistes dans votre deck.

Action Puissance - Résolvez n'importe
quel nombre de dés de personnage ou
d'amélioration de ce personnage montrant
défausse (Z) ou disruption (%) comme s'ils
étaient des dégats de mélée (X) sans les
retirer de votre réserve.

=
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Tournez un de vos dés sur une face vierge (==).
Puis forcez un adversaire a choisir entre
tourner un de ses dés sur une face vierge (=)
ou s'infliger 2 dégats indirects.

g
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ABRE LASER DE MAUL\

43
A o115 =111
AMELIORATION - ARME

Tant que cette amélioration est sur un
personnage Bleu, vous pouvez infliger 1
dégat au personnage attaché pour
résoudre ce dé montrant un modificateur
comme s'il n'avait pas de modificateur.
Action Puissance - Relancez ce dé. Vous
pouvez le résoudre, en augmentant sa
valeur de 1 si cette amélioration est sur

=
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+ AMIRAL TRENCH
BRILLANT ET IMPITOYABLE

PERSONNAGE - LEADER

Apreés avoir activé ce personnage, vous
pouvez révéler n'importe quel nombre de
cartes de votre main pour relancer autant
de vos dés.
Action Puissance - Forcez un adversaire a
résoudre un de ses dés montrant des dégats
contre un de vos personnages non uniques,
en réduisant sa valeur de 1.

Ty,
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PERSONNAGE - DROIDE

Aprés avoir activé ce personnage, vous
pouvez placer 1 bouclier sur 2 de vos
soutiens véhicule ou droide avec dé.
Aprés avoir activé un soutien avec un
bouclier sur lui, vous pouvez déplacer 1
bouclier de lui vers un de vos
——~——-—/ personnages.

-
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/ EVENEMENT

Activez un de vos soutiens véhicule. Puis, si le
dé de ce soutien montre des dégats, retirez
un dé d'un adversaire montrant des dégats.
Sinon, relancez le dé de ce soutien.

e
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SOUTIEN - VEHICULE - DROIDE

Avant que ce soutien ne soit défaussé
du jeu, infligez 1 dégat a chaque
personnage qui n'est pas un droide ou
le Général Grievous.

@ - Infligez 2 dégats indirects a un

adversaire. Vous pouvez défausser ce
soutien du jeu.

o
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+MARG KRIM
ILLUSTRE IMPERATOR

N\

PERSONNAGE - VAURIEN - LEADER
Apres la fin de la phase d'action, vous et
un adversaire perdez 1 ressource. Puis
gagnez 1 ressource.

"Vous avez sincérement cru vous en sortir
apres avoir tenté de tromper un Pyke ?"

g o
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EVENEMENT
Désignez un leader pour retirer un dé de
personnage Sith, Jedi ou leader.

"Ce Jedi est a moi" - Pre Vizsla

e
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EVENEMENT
Vous et un adversaire perdez 1 ressource.
Puis infligez 2 dégats indirects a cet
adversaire.

S
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MARCHE EFFICIENT \

SOUTIEN
rpés avoir perdu ou donné a un
adversaire une ou plusieurs
ressources, inclinez ce soutien pour
gagner 1 ressource.
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PERSONNAGE - CONSEILLER

Aprés avoir activé ce personnage, si elle
a exactement 2 armes sur elle, pour
chacun de ses dés de personnage et
d'amélioration, donnez 1 bouclier a un
personnage s'il montre des dégats de
melée (X), ou infligez 1 dégat a un
personnage s'il montre un bouclier (§).
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/ EVENENENT
nez un personnage Bleu pour relanc

ses dés de personnage. Puis tournez un dé de
personnage d'un autre personnage sur une face
montrant la méme valeur que le dé relancé.

"Dites a Anakin... Je lui dirai.”
- Ahsoka Tano et Obi-Wan Kenobi
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SAGRES LASER
D'AHSOKA TAND

AMELIORATION -‘ARME

depuis votre main, vous pouvez en
chercher un exemplaire dans votre
deck et le jouer sur le personnage
attaché, en réduisant son codt de 1.

HEROS slev | | The Coruscant Initiative - Fanmade
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DERNIER COMMANDEMENT

= =
INTRIGLIE - MISSION

Vous pouvez inclure des cartes Rouges dans votre
deck (en respectant les autres restrictions).

Aprés la mise en place, ajoutez a votre équipe 3
Clones Trooper de la 332éme pris de coté.

Aprés le début de la phase d'entretien, infligez 5
dégats a un de vos Clones Trooper de la 332éme.
Retournez I'un d'entre eux et donnez-en le controle
a un adversaire.
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PERSONNAGE - TROOPER - LEADER

Partenaire 1 : Ahsoka Tano, Clone
Trooper de la 332éme.

Action Puissance - Retirez un dé de
personnage trooper pour lui donner 2
boucliers.

HEROS
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el LRy

Retirez tous les dés de personnages trooper.
Pour chaque dé retiré, donnez 2 boucliers a
son personnage correspondant.

"Rex, qu'est-ce qu'il se passe, voyons ?" - Ahsoka
Tano

ST
wenos | [rouer | [The Coruscant iitiative Fanmade N #4318
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SOUTIEN - TROOPER
Apres avoir activé ce soutien, désignez
n'importe quel nombre de personnages et
dépensez jusqu'a autant de ressources
pour lancer autant d'exemplaires de ce dé
(#19) dans votre réserve.
® - Infligez des dégats a un personnage
égaux au nombre de dés de Bad Batch
dans votre réserve.

T8
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+ TRACE MARTEZ
A LA RECHERCHE DU BONHELR

PERSONNAGE - RECUPERATELIR - INGENIELR
Action Puissance - Retirez 1 dégat d'un
soutien véhicule ou droide. Puis, si vous
étes le controleur de ce soutien, gagnez

1 ressource.
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{ JLISTE LNE EERATINLIRE
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/ FYENENENT
Désignez un ingénieur et placez 1 dégat sur >

I'un de vos vehicules ou droides pour retirer
un deé.

weros | [ saun | | The Coruscant Intiative - Fanmade f21
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SOUTIEN - VEHICULE

Votre Trace Martez a Pilotage.

® - Placez 1 degat sur ce soutien pour
infliger des dégats ou donner des
boucliers a un personnage égaux au
nombre de dégats sur ce soutien. Puis,
si ce soutien a 3 dégats ou plus sur
lui, défaussez le du jeu.
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EVENEMENT
Résolvez un de dés d'arme montrant des
dégats de mélée (X), en augmentant sa
valeur de 1, pour retirer un dé d'un

adversaire montrant des dégats de mélée (X).

g
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: / AMELIORATION - CAPACITE
P

ersonnage Bleu uniquement.
Tant que le personnage attaché a
exactement 2 armes, augmentez de 1 la
valeur des dés de ces armes.
Action Puissance - Donnez 1 bouclier au
personnage attaché et relancez n'importe
quel nombre de ses dés d'amélioration

e
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/ EYENENENT \
Inclinez un de vos personnages pour gagnez 1 =

ressource et tourner un de vos dés de
personnage sur une face montrant une valeur
de 2 ou moins.

=
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ENT
Activez jusqu'a 2 de vos troopers. Résolvez
autant de vos dés de trooper montrant des
symboles différents dans I'ordre de votre
choix.

=
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[ NOUS SOMMES AUX y

0 [II]MMAN[]IVE&
INTRIGUE

Vos leaders ont Pilotage.

Action Puissance - Vous pouvez désigner
un leader pour placer un événement de
votre main sous cette intrigue. Vous pouvez
désigner un véhicule piloté pour jouer un
événement sous cette intrigue.

The Coruscant Initiative - Fanmade
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4+ ALGORITHM
STRATEGIQUE DE BATAILLE

L1

AMELIORATION - INFOS
Personnage Rouge uniquement.

Action Puissance - Désignez un

personnage antagoniste pour regarder la
main d'un adversaire et en défausser une [}
carte, ou désignez un personnage héros

pour révéler les 3 premiéres cartes de

votre deck, jouez en une si possible et

ajoutez en une autre a votre main.  __—__
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égal au colt d'une carte de soutien ou
d'amélioration en jeu pour la défausser.

A
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*) LA JIIT -
AMELIORATION - MOD
Modifie les soutiens véhicule.
Aprés avoir activé le soutien
attaché, révélez une carte Jaune de
votre main ou défaussez cette
amélioration.
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INTRIEIJE e MISSI[IN
Ne peut étre inclus que si chaque
personnage de votre équipe est un pilote ou
un vaurien.

Action Puissance - Mettez de c6té un
droide, un équipement, un véhicule ou une
arme depuis votre pile de défausse pour
gagner 1 ressource.
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SOLITIEN - CREATURE

Vous pouvez inclure jusqu'a 4
exemplaires de ce soutien dans votre
deck.

Action Puissance - Désignez
n'importe quel nombre d'autres
Keeradaks pour relancer ce dé jusqu'a
autant de fois.
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3 ! CLONE TROOPER DE ! ,
Y LA 332EME 7

PERSONNAGE - TRODPER
Apreés que ce dé a produit une face
vierge (=), vous pouvez tourner un dé de
personnage sur une face vierge (=).

"On est plutot nuls en peinture, mais je
crois que l'idée est assez parlante” - Rex

=
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