TRAHIR LE CODE

PERSONNAGE - APPRENTI

Aprés que ce personnage a gagné 1 ou plusieurs
boucliers pour la premiére fois chaque round,
vous pouvez tourner un de vos dés de
personnage ou d'amélioration sur une face ayant
une valeur de 0.
® - Retirez tous les boucliers de ce personnage.
Infligez des dégats indirects a un adversaire
€gaux au nombre de boucliers retirés,
augmentés de 1.
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PERSONNAGE - APPRENTI

Durant la phase d'action, vos adversaires
jouent avec la premiére carte de leur deck
révélée.

® - Révélez la premiére carte d'un deck et
infligez des dégats a un personnage ou
soignez des degats de ce personnage égaux
a la moitie du cout de cette carte, arrondie
au supérieur.
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Original Art : Annie Ragnarek (DeviantArt)

EVENEMENT
Defaussez la premiére carte d'un deck. Puis
soignez des dégats d'un personnage Bleu
€gaux au cout de la carte défaussée, avec un
maximum de 3.
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+ DARK NIHILUS
SEIGNEUR DF LA FAM

PERSONNAGE - SITH - TRIMVIRAT

Avant que ce personnage ne soit vaincu,
vainquez-le a la fin du round a la place sauf
s'il termine le round avec plus de 0 points de
vie restants.

Action Puissance - Infligez 1 dégat a chaque
autre personnage. Soignez des dégats de ce
personnage égaux au nombre de dégats
infligés de cette maniére.
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EVENEMENT
Vainquez I'un de vos personnages avec 5 ou
moins de points de vie restants pour soigner
autant de dégats de I'un de vos personnages
Bleu uniques. Le personnage soigné gagne un
des dés de personnage du personnage vaincu.
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INTRIGLIE
Ne peut &tre inclus que si vous avez un
personnage Bleu unique dans votre équipe.
Apreés le début de la phase d'entretien, infligez
2 dégats a chacun de vos personnages.

Aprés qu'un personnage est vaincu, vous
ouvez mettre cette intrigue de coté.

Original Art : Annie Ragnarek (DeviantArt)

PERSONNAGE - SITH - LEADER
Aprés avoir défaussé une amélioration
attachée a ce personnage pour la premiere
fois @ chaque round, lancez un dé de
personnage sur ce personnage dans votre
réserve.

"En fin de compte, tu n'appartiens ni a la
lumiére ni aux ténébres. Tu seras toufours
seul." - Dark Malak

—
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EVENEMENT
Désignez un apprenti pour retirer un dé de
héros ou pour relancer jusqu'a 3 dés de
personnage.
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SOUTIEN - VEHICULE
Diminuez la valeur montrée par ce dé par
le nombre de dégats sur ce soutien.
Apres avoir résolu ce dé, placez 1 dégat
sur ce soutien.

Action Puissance - Infligez 1 dégat a I'un
de vos personnages pour retirer 1 dégat
de ce soutien, ou 2 si vous désignez un
personnage triumvirat.
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AMELIORATION - EQLIPEMENT
Le personnage attaché gagne le sous-type
Sith et peut &tre désigné comme un
personnage Bleu.

Avant que le personnage attache ne
prenne des dégats, vous pouvez incliner
cette amélioration pour déplacer | dégat
de ce personnage vers un de vos
personnages. Puis, si cette amélioration est
sur Dark Nihilus, vous pouvez la redresser.
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PERSONNAGE - LEADER

Action Puissance - Donnez 1 carte de votre
main a un adversaire pour choisir l'un :

» Défaussez les 2 premiéres cartes du deck
de cet adversaire.

e nfligez 2 dégats indirects a cet adversaire.
* Donnez 2 boucliers a I'un de vos
personnages.

Original Art : © Electronic Arts

ACHINE A TUER )
EVENEMENT .
Résolvez I'un de vos dés de droide. Puis, si un

personnage a été vaincu de cette maniere,
infligez 2 dégats a un personnage.
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 SABRE LASER DF
DARK REVAN
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AMELIORATION - ARME

® - Défaussez cette amélioration du
jeu pour infliger 1 dégat imblocable a
chaque personnage d'un adversaire.
Puis vous pouvez défausser une carte
de votre main pour jouer gratuitement
cette amélioration sur Dark Revan
depuis votre pile de défausse.

PERSONNAGE - DROIDE - LEADER

Vous pouvez résoudre ce dé ne montrant pas
de degats comme s'il montrait une
concentration.

Action Puissance - Défaussez une carte de
votre main et infligez 2 dégats a un autre de
VOS personnages pour jouer un soutien Rouge
ou Gris de votre pile de défausse, réduisant
son coilt de 1 ou de 2 s'il s'agit d'un droide.
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RETRAIT TACTIOUE )
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EVENEMENT

Défaussez I'un de vos soutiens en jeu pour
retirer un dé. Puis vous pouvez mélanger I'un de
vos soutiens en jeu dans votre deck pour retirer
un dé.

"Une guerre prolongée ne m'intéresse pas, Général."
- Comte Dooku"
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PERSONNAGE - TROOPER

Action Puissance - Vous pouvez
défausser une arme attachée a ce
personnage pour retirer un dé montrant
des dégats.

"FN-2187. Veuillez soumettre votre blaster
a l'inspection." - Capitaine Phasma
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PERSONNAGE - DROIDE
Action Puissance - Si un personnage a été
vaincu lors de votre dernier tour de ce
round, redressez ce personnage.

® - Infligez des dégats a un personnage
€gaux au nombre de personnages blesses.

"C'était moins une. J'ai failli succombé a la
paix et au pacifisme.”
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APPRIVDISER LE PEUPLE
EVENEMENT
Lancez un dé de personnage d'un personnage
adverse dans la réserve. Vous pouvez désignez un
leader pour relancer ce dé. Vous pouvez désignez

un droide pour relancer ce dé une fois de plus.
Résolvez ou retirez ce dé comme si C'était le votre.
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INTRIGUE

Chacun de vos personnages a + 1 en santé pour
chaque soutien droide que vous contrdlez.
Action - Retirez un ou plusieurs de vos dés
montrant des degats pour placer autant de
dégats sur un soutien en jeu. Puis, si il y a autant
ou plus de dégats sur celui-ci que son coilt,
défaussez-le du jeu. Seuls vos adversaires
euvent utiliser cette capacité.

+ BAZINE NETAL
LARME PARFAITE

PERSONNAGE - CHASSEUR DE PRIMES - VALIRIEN

Aprés avoir activé ce personnage, choisissez
un nombre. Revelez une carte au hasard de la
main d'un adversaire. Si le coiit de cette carte
correspond au nombre choisi, défaussez-la ou
infligez 1 dégat a un personnage.

® - Défaussez la carte du dessus de tous les
decks. Si lI'une d'entre elles est un événement,
gagnez 1 ressource.
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PRINCE DU CRIME

PERSONNAGE - VAURIEN - LEADER

Apres qu'un adversaire a gagne une ou
plusieurs ressources pour la premiére fois
durant chaque phase d'action, gagnez 1
resource.

Action Puissance - Si un adversaire a résolu
exactement un dé durant son dernier tour,
donnez 1 ressource a cet adversaire pour
reésoudre I'un de ses dés comme si c'etait le
votre.
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SOUTIEN - ARTILLERIE - DROIDE
Apres avoir activé ce soutien, vous
pouvez donner 1 bouclier a chacun de
vos personnages droide.

Action Puissance - Si chacun des

personnages d'un adversaire est
blessé, redressez ce soutien.

"A Vos Ordres."
v 13 ROUGE The Coruscant Initiative - Fanmade ™\ eeo ,
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PERSONNAGE - VAURIEN - LEADER

Action Puissance - Donnez 1 ressource a
un adversaire pour résoudre I'un de ses dés
comme si c'était le votre et qu'il montrait
des dégats indirects (&). Cet adversaire
peut dépenser 1 ressource pour relancer ce
dé au lieu de le retirer.

= =/ "Mon nom est Moralo Eval, et j'ai une grande
influence ici."

s
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EVENEMENT
Retirez un de vos dés de personnage Jaune
pour jouer un événement depuis n'importe
quelle pile de défausse, en diminuant de 1
son couat. Puis mettez ces événements de
COté.
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’\((F'IJSIL DF DROIDE ASSASS!
AMELIORATION - ARME

Redéploiement.

Action Puissance - Vous pouvez

relancer ce dé pour chaque
personnage vaincu.

"Commentaire : Je dis que nous
explosons le sac de viande et que nous
vous en évitons la peine, Maitre.” - HK-47

—
ROUGE The Coruscant Initiative - Fanmade ™\ §a|

+PRE VIZSLA
LEADER DE LA OEATH WATCH

PERSONNAGE - TROOPER - LEADER

Vous pouvez inclure jusqu'a deux copies du
Sabre Noir (- 142) dans votre deck.
Action Puissance - Jouez un équipement
ou une arme depuis votre pile de défausse.
@ - Désignez n'importe quel nombre
d'équipements pour infliger autant de
dégats indirects a un adversaire.
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GRANDE INFLUENCE

TR fri, S grooen
e <l

EVENEMENT
Désignez un vaurien pour forcer un
adversaire a passer ses 3 prochains tours
durant ce round. Si cet adversaire ne prend
plus d'autre action durant ce round, infligez 3
dégats a ce vaurien.
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EVENEMENT

Désignez un vaurien et placer un événement
depuis la défausse d'un adversaire sur le
dessus de son deck pour gagner 1 ressource.
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PERSONNAGE - JEDI

Les boucliers des dés d'amélioration ou
de personnage de ce personnage
peuvent étre distribués parmi vos
personnages comme vous le souhaitez.

Action Puissance - Soignez 1 déegat de
chacun de vos personnages ayant un ou
plusieurs boucliers.
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: PADAWAN PROMETTEUR

PERSINNAGE - APPRENTI
Vos personnages Jedi ont Gardien.
Aprés que |'un de vos Jedi a été vaincu
pour la premiére fois a chaque partie,
redressez ce personnage et il devient
élite.

Original Art : © Lucasfilm
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AMELIORATION - ARME - EQUIPEMENT

Aprés avoir joué cette amélioration,
placez 3 ressources dessus.

® - Retirez 1 ressource de cette
amélioration pour choisir I'un :
defaussez un soutien en jeu qui coiite
1 ou moins, infligez 2 dégats indirects
a un adversaire, ou défaussez les 2
cartes du dessus d'un deck.

e
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” Apres avoir joué cette amélioration,
placez 3 dégats dessus.

Action Puissance - Déplacez 1 dégat
depuis cette amélioration vers un
personnage d'un adversaire,

-
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LEGENDE MARTIALE
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PERSONNAGE - JEDI - LEADER

Aprés qu'un adversaire a enleve un ou
plusieurs dés de personnage de ce
personnage, vous pouvez défausser une
carte de votre main pour infliger 2 dégats a
un personnage d'un adversaire.

Action Puissance - Résolvez ce dé montrant
des dégats comme non blocables, en
diminuant de 1 sa valeur,

wims T N e Corimcan T ohve Farmece

PERSONNAGE - JEDI

Augmentez de 1 la valeur du premier dé
d'arme montrant des dégats gue vous
résolvez a chaque round.

Action Puissance - Résolvez un dé de
personnage de ce personnage montrant
des dégats de mélee (X) comme s'il
montrait une défausse (), ou l'inverse.
e
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EVENEMENT
Désignez un Jedi qui a un ou plusieurs

boucliers pour retirer un dé ne montrant pas
de dégats. Si ce personnage a 3 boucliers ou
plus, il gagne Gardien jusqu'a la fin du round.

EVENEMENT
Résolvez I'un de vos dés montrant des
boucliers () comme s'il montrait des dégats
de melée (), en augmentant de 1 sa valeur.
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EVENEMENT
Retirez jusqu'a 3 boucliers de I'un de vos

personnages pour gagnez autant de
ressources.
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AMELIORATION - ARME | \[(_ :

(1" + SABRE LASER ¢

Aprés avoir joué cette amélioration,
gagnez des ressources égales au nombre
d'améliorations style sur le personnage
attaché, avec un maximum de 3.

® - Retirez tous les boucliers du
personnage attache pour infliger autant
de dégats a un personnage. Donnez 3
boucliers au personnage attaché.
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SABOTEUR SUBTILE

PERSONNAGE - INGENIELIR
Apreés avoir placé des dégats sur un soutien,
si ce soutien a sur lui un nombre de dégats
égaux a son colt, vous pouvez gagner |
ressource.

® - Placez 1 dégat sur un soutien. Puis
infligez des dégats indirects a un adversaire
égaux au nombre de dégats sur ce soutien,
d'un maximum égal a son coiit.
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 SABRE LASER DF
BASTILA SHAN

F111S =114

AMELIORATION - ARME
Vous pouvez retirer 1 bouclier du
personnage attaché pour résoudre
ce dé montrant des boucliers (%)
comme si il montrait des dégats de
mélée (A), en augmentant de 1 sa
valeur.
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HERDS.

Original Art : Corbin Hunter
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FULCRUM

PERSONNAGE - TROOPER

Vous pouvez inclure des améliorations Rouges
antagonistes dans votre deck.

Ce personnage gagne le sous-type Spectre si
votre équipe a un autre Spectre.

Action Puissance - Révélez 2 cartes de votre
main pour tourner un dé d'un adversaire sur
n'importe quelle face. Puis tournez un de vos
dés sur une face montrant le m&me symbole.

o
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HERDS.

+(DEN VERSIO
TRANSFUGE IMPERIAL

PERSONNAGE - LEADER - TROOPER

Aprés avoir joué une carte non-événement,
choisissez I'un :

* Désignez un droide pour résoudre I'un de
vos dés.

* Désignez une arme pour activer ce
personnage.

* Désignez un véhicule pour donner a ce
personnage Pilotage jusqu'a la fin de ce round.

“i =4
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HERDS.

(1" MEDITATION DE COMBAT
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AMELIORATION - CAPACITE
Personnage Bleu uniquement. Limité a 1
Meéditation de Combat par personnage.
Vos Jedi et apprentis ont une limite de
boucliers de + 1.

Avant de jouer cette amélioration, vous
pouvez retirer 2 boucliers de I'un de vos
personnages pour diminuer son codt de
i
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+ BOHOI RODK
INFORMATEUR REBELLE

PERSONNAGE - VAURIEN - PILOTE
Pilotage.

Action Puissance - Chaque joueur perd
1 ressource, défausse une carte de sa
main, s'inflige 1 dégat indirect et retire
I'un de ses dés.

"Pilote, quel est votre nom de code?
Rogue... Rogue One.”

e ——
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EVENEMENT
Retirez 1 dégat de I'un de vos soutiens pour
retirer un dé de personnage.

——————
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VIEILLES CONNAISSANCES ‘) ;

EVENEMENT

Réduisez de 1 le cout de cet événement en de5|gnant
un personnage héros Rouge Altered Paths.
Choisissez un personnage. Si ce personnage partage
un sous-type avec un autre de vos personnages, vous
pouvez tourner ou retirer un de ses dés de
personnage ou d'amélioration.
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HEROS

Original Art : © Electronic Arts

Y-WING

SOUTIEN - VEHICULE
@ - Choisissez I'un :
¢ Infligez 2 dégats indirects a un
adversaire.
* Dépensez 1 ressource et retournez
ce soutien dans la main de son
propriétaire pour défausser un soutien
incliné du jeu.

Original Art : Leonid Kozienko © FFG
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PERSONNAGE - VAURIEN

Avant de résoudre un dé, vous pouvez
défausser une carte de votre main pour
réduire son colit de 1.

® - Gagnez 1 ressource. Tournez un dé sur
une face montrant des dégats. Puis, s'il
s'agissait d'un dé d'un adversaire, infligez 1
dégat a un personnage.

rmm—

HEROS IAUNE
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BOMBE A [IISTANEE

EVENEMENT

SN

Defaussez un support en jeu ayant autant ou
plus de dégats sur lui que son coit.
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AMELIORATION - [IAPAEITE

Aprés avoir joué cette amélioration,
vous pouvez tourner un dé d'un
adversaire sur une face n'étant pas une
face vierge [=).

Action Puissance - Révélez une carte
au hasard de la main d'un adversaire.
Vous pouvez vous infliger 1 dégat
indirect pour défausser cette carte.

G
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REBELLE SANS LIMITES

PERSONNAGE - LEADER
Apres vous étre infligé des degats
indirects, vous pouvez infliger 1 dégat
indirect a un adversaire.

Action Puissance - Infligez-vous 2
dégats indirects pour jouer gratuitement
un événement de votre main qui colite
1.
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HERDS. JAUNE

[The Coruscant Initiative - Fanmade ™, 53
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SOUTIEN - DROIDE - SPECTRE
Action Puissance - Choisissez I'un :
* Relancez un deé.

* Retirez ce dé pour résoudre un autre
dée Spectre en augmentant de 1 sa
valeur.

"Chopper m'a aide, et j‘ai choisi d'aider

AMELIORATION - DROIDE - MDI]
” Embuscade. Redéploiement.
Meadifie un personnage trooper ou un
soutien véhicule.

Aprés avoir activé le personnage ou
soutien attaché, vous pouvez relancer
I'un de vos dés.

E—
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HERDS.
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PERSONNAGE - VAURIEN - WOOKIEE
Gardien.

Aprés avoir joué une arme ou un
équipement sur ce personnage, vous pouvez
piocher une carte.

Avant de résoudre I'un des dés de
personnage de ce personnage montrant des
dégats, augmentez sa valeur de 1 si ce
personnage a 6 dégats ou plus.
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PERSONNAGE - VALIRIEN - PILOTE
Pilotage.

Avant de résoudre un dé de soutien d'un
véhicule piloté par ce personnage ne
montrant pas un spécial (®), vous
pouvez diminuer sa valeur de 1 pour
gagner 1 ressource.

Jaune | [The Coruscant Initiative - Fanmade ™, %55
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AMELIORATION - TITRE :
Personnage Jaune unique uniquement.
Action Puissance - Retirez un dé
montrant des dégats. Puis infligez-vous
des dégats indirects égaux a la valeur
montrée par ce dé pour infliger autant
de dégats indirects a un adversaire.

Original Art : Kyxarie Peralta © Epik Ink

ENVERS LA CAUSE

EVENEMENT

Retirez un de vos dés de sorciére ou
d'apprenti pour retirer un dé d'un adversaire.
Puis vous pouvez désigner une autre sorciére
ou apprenti pour jouer un événement depuis
votre pile de défausse.
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EVENEMENT
Embuscade.

A ne jouer uniquement si vous avez tourné le dé
d'un adversaire lors de votre dernier tour durant
ce round.

Tournez I'un de vos dés sur n'importe quelle face.
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SOUTIEN - DROIDE
Action Puissance - Désignez le Ebon
Hawk pour lui attacher cette carte comme
une amélioration mod (défaussez toutes
les améliorations sur cette carte).
® - Tournez un dé d'un adversaire sur

n'imparte quelle face. Puis, si ce dé
montre des dégats, gagnez 1 ressource.

Original Art : © Electronic Arts

EVENEMENT - MANOEUVRE
Défaussez une amélioration arme attachée a
I'un de vos personnages Bleu pour lancer le
dé de cette amélioration dans votre réserve.
Mettez ce dé de coté aprés qu'il a été résolu
ou retiré.
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EVENEMENT
Désignez un personnage Jaune pour retirer
un dé montrant des dégats. Puis infligez des
dégats a votre personnage ayant le plus de
santé restante égaux a la moitié de la valeur
de ce dé arrondie au supérieur, ou arrondie a
l'inférieur s'il s'agit d'un wookiee.
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PERSONNAGE - LEADER - SDRCIERE

Action Puissance - Choisissez un adversaire. Cet
adversaire tourne |'un de vos des sur n'importe
quelle face. Puis tournez un autre de vos dés sur
n'importe quelle face.

® - Donnez 1 bouclier & un personnage. Yous
pouvez jouer une malédiction hors jeu sur un
personnage d'un adversaire. Vous pouvez
redresser ce personnage pour gagner 1
ressource et 1 action.

T
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Original Art : © Topps Digital

EVENEMENT

Regardez une carte au hasard de la main d'un
adversaire. Si cette carte est antagoniste,
infligez 2 dégats a un personnage. Sinon,
donnez 2 boucliers a un personnage.

.
(R o] [The Coruscant nibatve - Fanmade S VO3

Original Art : Phase Runner



EVENEMENT MANDELIVRE

Forcez un adversaire a retirer un de vos dés de
personnage. Infligez 2 dégats a un personnage de
cet adversaire, ou 3 si ce dé appartient a un
personnage valant 20 points ou plus. Traitez ces
dégats comme non-blocables si ce personnage a
une carte nommeée Maitrise du Juyo attachée a lui.

weirie | [ e | [The Coruscant Initiative - Fanmade ™, v64

Original Art : Mizuri (DeviantArt)
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AMELIDRATION - EAPAEITE
Personnage Bleu uniquement.
® - Infligez 1 degat non blocable & 2
personnages différents. Vous pouvez
défausser cette amélioration pour

jouer une carte nommeée Maitrise du
Juyo depuis votre main ou pile de

défausse sur le personnage attaché.

BLEY

6
T meuree [Tne Coruscant Initiative - Fanmade ™, 567 F

-

Original Art : Pepe Larraz © Marvel Comics

C REPARE ET AMELIORE )
EVENENENT

Désignez un ingénieur pour déplacer jusqu'a
2 jetons de I'un de vos soutiens véhicule ou
droide vers une autre carte non-intrigue. Si
vous avez déplacé ces jetons vers une
amélioration ou un soutien droide, vous
pouvez le redresser.

oo | [The Coruscant Initiative - Fanmade E

" weurse

Original Art : Unknown
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CHEMINS ALTERES w

1_!

INTRIGLE

Vous pouvez inclure uniquement Bastila Shan et
Revan ou Dark Revan dans votre quipe.

Apres avoir joué une carte héros, placez | bouclier
sur cette intrigue. Puis s'il y en a 3 ou +, retirez-les
pour retourner I'un de vos pers. antagonistes.
Aprés avoir joué une carte antagoniste, placez 1
dégat sur cette intrigue. Puis s'ilyena 3 ou +,
tirez-les pour retourner I'un de vos pers, héros,

™ SR

“—

fLIAS
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AMELIORATION - ARME
Action Puissance - Défaussez I'une
de vos malédictions en jeu pour
relancer ce dé dans votre réserve.

2 dés

1118

AMELIORATION - CAPACITE - STYLE
Personnage Bleu uniqguement. Limité a ¥
1 style par personnage.

Aprés avoir joué cette amélioration,
infligez 1 dégat non blocable a 2
personnages différents.

@ - Infligez 2 dégats non blocables 3 2
personnages différents.

LU

T mevvee [Tne[oruscam Initiative - Fanmade ™, 766

Original Art : Chris Trevas © Lucasfilm
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EVENEMENT

Désignez un personnage Rouge pour tourner

sur une face montrant chacune un cott

® - Infligez de|s degats a chague diffarent.
personnage d'un adversaire égaux
au nombre de malédictions sur lui.
. l_}f HEUTRE sw | [The Coruscant Initiative - Fanmade ™, $68 " wewrne J hovee | [The Coruscant Initiative - Fanmade ™, 769
Original Art : © Lucasfilm Original Art : © LucasArts

T

EVENEMENT
Désignez une carte héros pour retirer un dé
héros. Désignez une carte antagoniste pour
retirer un dé antagoniste. Désignez un
personnage neutre pour tourner un dé neutre

sur n'importe quelle face. .

m——
(RN oo | [The Coruscant Intative - Fanmade o e 21

Original Art : © Lucasfilm

@ -
* Regardez les 4 cartes du dessus de
votre deck. Vous pouvez ajouter une
arme ou un équipement parmi ces cartes
dans votre main et placer le reste sous
votre deck dans 'ordre de votre choix.

* Jouez une arme ou un équipement

c?m'_ —— “mya
MEUTRE #ouGe | | The Coruscant Initiative - Fanmade 972 7

NAVETTE CARGO DE
CLASSE ZETA

SOUTIEN - VEHICLLE

Choisissez I'un :

epuis votre main, en diminuant de 1 son

Original Art : © Lucasfilm




¥ TOBIAS BECKETT }
TENTE SA GHANCE

T PISTOLET BLASTER SE-44C

=

AVELIDRATION - ARME

Personnage trooper uniquement.

PERSONNAGE - VAURIEN { Dy I S o

Action Puissance - Dépensez 1

. EVENEMENT ,
Avant aue |e personnace attacha ne. B8 ressource pour relancer deux de‘vos dés. £ , " i
soit vaiqncu vgus pouvegz déplacer | Puis, si les deux montrent un codt, Résolvez I'un de vos dés montrant un coit, en
RHL i G résolvez les gratuitement dans n'importe augmentant de 1 sa valeur.

quel ordre, si possible.

"Je réfléchis, et je préfére étre le seul a tenir
un blaster pendant que je le fais."

e T
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EVENEMENT S~ EVENEMENT =< B2 EVENEMENT

#  TOOSIESJORS.. : | f Y | f
Q. DE NDUVEALX MENSTINGES /e E° TROP LOIN - BY GESTE MALIN

Embuscade. A ne jouer uniquement si vous n'avez plus Résolvez I'un de vos dés montrant une
Désignez un personnage Jaune pour utiliser d'autres cartes en main. ressource (%) comme s'il montrait des dégats
I'action puissance d'un de vos personnages. Donnez 1 bouclier a jusqu'a 2 de vos a distance (€, en diminuant de 1 son codit et

personnages. Si I'un d'entre eux est un vaurien, en augmentant de 1 sa valeur.

vous pouvez tournez I'un de ses dés de e N ; s A

personnage sur une face montrant une ressource Je taurais tue..." - Tobias Beckett

B T ] . .
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Original Art : Adam Brockbank © Lucasfilm Original Art : © Lucasfilm Original Art : © Lucasfilm
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TRANSPORTEUR Y-45 V[Il.ﬁ '

SOUTIEN - CREATURE ; SOUTIEN - VEHICULE S\ 4 SOUTIEN - VEHICULE
Action Puissance - Infligez 1 dégat N Aprés avoir activé ce soutien, vous o N Action Puissance - Forcez un
indirect (&) a un joueur. Défaussez ‘ pouvez placer une amélioration de votre adversaire a payer le colt montré par
une carte au hasard de la main d'un g~ defausse sur le dessus de votre deck. & |'un de vos dés pour résoudre ce dé.
autre joueur. -~: & Action Puissance - Donnez 1 ressource a -
un adversaire pour lancer ce dé dans
votre réserve.

Les charges peuvent étre sécurisées par
des champs de traction localisés, ainsi
que par de solides attaches de cables et
des treuils de marque Steelton.

" = Y

Original Art : Unknown Original Art : © Lucasfilm

Original Art : Ashley Witter © Marvel Comics
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AMELIDRATION - ARME
Redéploiement.
Avant de résoudre ce dé montrant

des dégats, si cette amélioration est
inclinée, augmentez de 2 sa valeur.

Action Puissance - Retirez un de
vos dés de personnage pour incliner
cette ameélioration.

— —— ——
™ weurse Jaune | [The Coruscant Initiative - Fanmade ™, wa2 T wewree chs | | The Coruscant Initiative - Fanmade 933)/ [RmRe | ["caz | [The Coruscant initiative - Fanmade 9“/

EVENEMENT EVENEMENT

Désignez une créature pour retirer un dé ne Relancez un dé Bleu, un dé Rouge et un dé

montrant pas de dégats. Puis, si c'était un dé Jaune. Si vous venez de relancer 2 dés ou

de créature, gagnez une ressource. plus, retirez I'un de ces dés avec la valeur la
plus basse (vous choisissez en cas d'égalité).

Original Art : © Electronic Arts Original Art : Doug Chiang @ Lucasfilm Original Art : © Lucasfilm

VOUS AVEZ R i
SURESTIME LEURS —

— SOUTIEN - CREATURE
Avant de résoudre ce dé, augmentez
de 1 sa valeur s'il est résolu contre un
Jedi, un Sith ou un apprenti.

@ - Infligez 1 dégat non blocable a
chaque personnage d'un adversaire.

EVENEMENT

Pour chaque dé montrant (appliquez tous) :

* Un coiit en indirect (&) - Soignez 1 dégat d'un
personnage.

« Un coit en déefausse (Z) - Piochez une carte.
« Un coiit en bouclier (&) - Donnez 1 bouclier a
un personnage.

(REmRE ) [“on: | [The Coruscant Imibiative - Fanmade S E</ [REmRE | [“oms | [The Coruscant initiative - Fanmade ™\ ?ﬂ)/

EVENEMENT

Payez le colt montré par un dé pour le
retirer.

Original Art : ACe (?) Original Art : © Lucasfilm Original Art : © FFFG
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FERME DES ERSO
LAHMU

Capture - Placez 1 dégat sur un soutien ou retirez-en 1

dégat.

T TTTT = oy

Capture - Retirez un de vos dés pour résoudre un dé d'un
adversaire montrant la méme valeur comme si c'était le

= Donnez 1 bouclier a un personnage Bleu.
| » Désignez un personnage Rouge pour infliger 1 dégat a un personnage.

L. Désignez un personnage Jaune pour forcer un adversaire a perdre 1

ressource.

|| Capture - Choisissez I'un :

Original Art : © Lucasfilm Original Art : © Lucasfilm Original Art : Mike Sass © LucasArts



+ REVAN
CHEVALIER PRODIGE

PERSONNAGE - JEDI - LEADER
lgnorez toutes les restrictions des styles sur
ce personnage et ces styles ne comptent pas
dans sa limite d'améliorations.

Aprés avoir retiré un ou plusieurs boucliers
de ce personnage, relancez un dé.

“Le Seigneur Noir Revan est mort. Je suis un
serviteur de la lumiére désormais.”

—
HEnos wi0 ] [T Coruscant Wit Fanmade . W3B

Original Art : © Electronic Arts

+BASTILA SHAN
JEDI DECH

PERSONNAGE - SITH
Aprés avoir activé ce personnage, vous
pouvez déplacer 1 dégat depuis un
personnage vers un autre personnage
du méme controleur.

Action Puissance - Infligez 1 dégat a
tous les autres personnages blessés.

——
J o ] e oruscant et - Fanmae S w318~

Original Art : © Electronic Arts
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In order to accommodate a
request we have received from
some players, the following
cards do not include the
parallel dice miniature. In
order to use them while
keeping an acceptable board
state during your games, you
must play with dice matching
the artwork of the cards you
are going to play with.

SOUTIEN - VEHICLILE
Diminuez la valeur montrée par ce dé par
le nombre de dégats sur ce soutien.
Apres avoir résolu ce dé, placez 1 dégat
sur ce soutien.

Action Puissance - Infligez 1 dégat a I'un
de vos personnages pour retirer 1 dégat
de ce soutien, ou 2 si vous désignez un
personnage triumvirat.

e —

e BLEU The Coruscant Initiative - Fanmade ™, ﬁg

Original Art : © Electronic Arts

!' VEN-2I87 !

TROOPER DESESPERE

PERSONNAGE - TROOPER

Action Puissance - Vous pouvez
defausser une arme attachée a ce
personnage pour retirer un dé montrant
des dégats.

"FN-2187. Veuillez soumettre votre blaster
a l'inspection.” - Capitaine Phasma

g
o | [The Coruscant et - Fanmade o W12

Original Art - Courtesy Of : Sean Kenary

+BARISS OFFEE
TRAHIR LE CODE

PERSONNAGE - APPRENTI

Aprés que ce personnage a gagné 1 ou plusieurs
boucliers pour la premiére fois chaque round,
vous pouvez tourner un de vos dés de
personnage ou d'amélioration sur une face ayant
une valeur de 0.
@ - Retirez tous les boucliers de ce personnage.
Infligez des dégats indirects a un adversaire
égaux au nombre de boucliers retirés,
augmentés de 1.

——————

e BLEU The Coruscant Initiative - Fanmade E’

Original Art : © Lucasfilm
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(" +MASILE OE DARK NIHLLS

¥ RLLLS =111 [(-‘
AMELIORATION - ERLIPEMENT '
Le personnage attaché gagne le sous-type
Sith et peut étre désigné comme un
personnage Bleu.

Avant que le personnage attache ne
prenne des dégats, vous pouvez incliner
cette amélioration pour déplacer 1 dégat
de ce personnage vers un de vos
personnages. Puis, si cette amelioration est
sur Dark Nihilus, vous pouvez la redresser.

Tto | [The Coruscant niatve - Fanmage S W10
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# GENERAL HUX
EN QUETE OF RESPECT

PERSONNAGE - LEADER

Action Puissance - Donnez 1 carte de votre
main a un adversaire pour choisir I'un :

* Défaussez les 2 premiéres cartes du deck
de cet adversaire.

* |nfligez 2 dégats indirects a cet adversaire.
¢ Donnez 2 boucliers a I'un de vos
personnages.

—
[ovee | [The Coruscant mitiative - Fanmate S W13

Original Art : © Electronic Arts
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PERSONNAGE - APPRENTI

Durant la phase d'action, vos adversaires
jouent avec la premiére carte de leur deck
révélée.

® - Révélez la premiére carte d'un deck et
infligez des dégats a un personnage ou
soignez des dégats de ce personnage égaux
a la moitié du coilt de cette carte, arrondie
au supérieur.

=
8/12 H =

Original Art : Annie Ragnarek (DeviantArt)
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3 SABRE LASER DF
DARK REVAN

AMELIORATION - ARME =

® - Défaussez cette amélioration du  i[g
jeu pour infliger 1 degat imblocable a =
chaque personnage d'un adversaire. &
Puis vous pouvez défausser une carte [
de votre main pour jouer gratuitement
cette amélioration sur Dark Revan
depuis votre pile de défausse.

—T
The Coruscant Initiative - Fanmade ™ 9“
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Original Art : Unknown (Youtube)

- 5 ¥ GENERAL KALANI !
ARROGANT A JUSTE TITRE . @

PERSONNAGE - DROIDE - LEADER

Vous pouvez résoudre ce dé ne montrant pas
de degats comme s'il montrait une
concentration,

Action Puissance - Défaussez une carte de
votre main et infligez 2 dégats a un autre de
VOS Personnages pour jouer un soutien Rouge
ou Gris de votre pile de défausse, réduisant
son colt de 1 ou de 2 s'il s'agit d'un droide.

—
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Original Art : © Lucasfilm



SOUTIEN - ARTILLERIE - DROIDE
Apreés avoir activé ce soutien, vous
pouvez donner 1 bouclier a chacun de
vos personnages droide.

Action Puissance - Si chacun des
personnages d'un adversaire est
blessé, redressez ce soutien.
"A Vos Ordres.”

ROUGE The Coruscant Initiative - Fanmade ™ Eeo d

Original Art : © Electronic Arts
%f + PRE VIZSLA %
B LEADER DE LA DEATH WATCH @

PERSONNAGE - TRODPER - LEADER

Vous pouvez inclure jusqu'a deux copies du
Sabre Noir (- 142) dans votre deck.
Action Puissance - Jouez un équipement
ou une arme depuis votre pile de défausse.
® - Désignez n'importe quel nombre
d'équipements pour infliger autant de
dégats indirects a un adversaire.

12/15 B [lmconsr: [l

Original Art : © Lucasfilm
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The Coruscant Initiative - Fanmade 934

PERSINNAGE - APPRENTI
Vos personnages Jedi ont Gardien.
Aprés que |'un de vos Jedi a été vaincu
pour la premiére fois a chaque partie,
redressez ce personnage et il devient
élite.

e ——
HEROS oo [The Coruscant InfGalive - Fanmade S W94

Original Art : © Lucasfilm
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“‘*’\j_/(r'usu OF DRDIDE ASSASSN
AMELIORATION - ARME
Redéploiement.

Action Puissance - Vous pouvez
relancer ce dé pour chaque
personnage vaincu.

"Commentaire : Je dis que nous
explosons le sac de viande et que nous
vous en évitons la peine, Maitre."” - HK-47

—
| ROUGE The Coruscant Initiative - Fanmade ™ ﬁe‘l %

-, ax

Original Art : © Electronic Arts
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AMELIORATION - ARME - EQUIPEMENT

Aprés avoir joué cette amélioration,
placez 3 ressources dessus.

® - Retirez 1 ressource de cette
amélioration pour choisir I'un :
defaussez un soutien en jeu qui coiite
1 ou mains, infligez 2 dégats indirects
a un adversaire, ou défaussez les 2
cartes du dessus d'un deck.

T
I T | e Goruscant mitabve - Fanmade . 30
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Original Art : © Lucasfilm

¥ SABRE LASER IE
BASTILA SHAN

LIS

AMELIORATION - ARME

Vous pouvez retirer 1 bouclier du
personnage attaché pour résoudre
ce dé montrant des boucliers ()
comme si il montrait des dégats de
mélée (X), en augmentant de 1 sa
valeur.

I

HERDS.

.
o) [The Coruscant niative - Fanmade o W28
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Original Art : Corbin Hunter

PERSONNAGE - CHASSELIR DE PRIMES - VALIRIEN

Aprés avoir activé ce personnage, choisissez
un nombre. Révélez une carte au hasard de la
main d'un adversaire. Si le coiit de cette carte
correspond au nombre choisi, défaussez-la ou
infligez 1 dégat a un personnage.

® - Défaussez la carte du dessus de tous les
decks. Sil'une d'entre elles est un événement,
=" gagnez 1 ressource.

Original Art : Carsten Bradley (ArtStation)
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LEGENDE MARTIALE

T
i

PERSONNAGE - JEDI

Augmentez de 1 la valeur du premier dé
d'arme montrant des dégats gue vous
résolvez a chaque round.

Action Puissance - Résolvez un dé de
personnage de ce personnage montrant
des dégats de mélee (X) comme s'il
montrait une défausse (), ou l'inverse.

=

Original Art : Chris Tevans © Del Rey
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AMELIORATION - ARME \K :

Aprés avoir joué cette amélioration,
gagnez des ressources égales au nombre |
d'améliorations style sur le personnage
attaché, avec un maximum de 3.

® - Retirez tous les boucliers du
personnage attache pour infliger autant
de dégats a un personnage. Donnez 3
boucliers au personnage attaché.

ey,
HERDS. s | [ The Coruscant Initiative - Fanmade ™, 740

Original Art : © Electronic Arts
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: !{ + ALEXSANDR KALLUS }g

PERSONNAGE - TROOPER

Vous pouvez inclure des améliorations Rouges
antagonistes dans votre deck.

Ce personnage gagne le sous-type Spectre si
votre équipe a un autre Spectre.

Action Puissance - Révélez 2 cartes de votre
main pour tourner un dé d'un adversaire sur
n'importe quelle face. Puis tournez un de vos
dés sur une face montrant le m&me symbole.

wgsos | houce | | The Coruscant Initiative - Fanmade ™, T g

SOUTIEN - DROIDE - SPECTRE
Action Puissance - Choisissez I'un :
* Relancez un de.

* Retirez ce dé pour résoudre un autre
dé Spectre en augmentant de 1 sa
valeur.

"Chopper m'a aidé, et j'ai choisi d'aider
Chopper.”

+ ZAALBAR
BIG Z

PERSONNAGE - VAURIEN - WOOKIEE
Gardien.

Aprés avoir joué une arme ou un
équipement sur ce personnage, vous pouvez
piocher une carte.

Avant de résoudre I'un des dés de
personnage de ce personnage montrant des
dégats, augmentez sa valeur de 1 si ce

o=

personnage a 6 dégats ou plus.
’-'-"-u.‘
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Original Art : © Electronic Arts
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INFORMATEUR REBELLE
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PERSONNAGE - VAURIEN - PILOTE
Pilotage.

Action Puissance - Chaque joueur perd
1 ressource, défausse une carte de sa
main, s'inflige 1 dégat indirect et retire
I'un de ses dés.

- @) "Pilote, quel est votre nom de code?
e — i
= Rogue... Rogue One.
10/13 weeos | wouse | | The Coruscant Initiative - Fanmade ™, T42 J

Original Art : R-Valle © FFG

Y-WING

SOUTIEN - VEHICLLE
@® - Choisissez 'un :
* Infligez 2 dégats indirects a un
adversaire.
* Dépensez 1 ressource et retournez
ce soutien dans la main de son
propriétaire pour défausser un soutien
incliné du jeu.

Original Art : Leonid Kozienko © FFG

%—' + ZORI BLISS %

: PASSELR D'EPICE

PERSONNAGE - VAURIEN - PILOTE
Pilotage.

Avant de résoudre un dé de soutien d'un

véhicule piloté par ce personnage ne

montrant pas un spécial (®), vous

pouvez diminuer sa valeur de 1 pour
gagner 1 ressource.

S = oy
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Original Art : © Lucasfilm
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+IDEN VERSID
TRANSFUGE IMPERIAL

PERSONNAGE - LEADER - TROOPER

Aprés avoir joué une carte non-événement,
choisissez |'un :

* Déesignez un droide pour résoudre I'un de
vos dés.

* Désignez une arme pour activer ce
personnage.

* Désignez un véhicule pour donner a ce

—' personnage Pilotage jusqu'a la fin de ce round.

12/13 E

Original Art : © Electronic Arts

Weros | AOUGE | | The Coruscant Initiative - Fanmade 94“

+MISSION VAD
ESCROC DPTIMISTE

PERSONNAGE - VAURIEN

Avant de résoudre un dé, vous pouvez
défausser une carte de votre main pour
réduire son colt de 1.

® - Gagnez 1 ressource. Tournez un dé sur
une face montrant des dégats. Puis, s'il
s'agissait d'un de d'un adversaire, infligez 1
=) dégat a un personnage.

; o
12/15 Hercs. Jauke | [The Coruscant Initiative - Fanmade ™, 52

Original Art : © Electronic Arts
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SOUTIEN - DROIDE
Action Puissance - Désignez le Ebon
Hawk pour lui attacher cette carte comme
une amélioration mod (défaussez toutes
les améliorations sur cette carte).
® - Tournez un dé d'un adversaire sur

| n'importe quelle face. Puis, si ce dé
= montre des dégats, gagnez 1 ressource.

Y

Original Art : © Electronic Arts
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NAVETTE CARGD DE
CLASSE ZETA

SOUTIEN - VEHICUILE
® - Choisissez I'un :
* Regardez les 4 cartes du dessus de

AMELIORATION - ARME
Action Puissance - Défaussez I'une
de vos malédictions en jeu pour
relancer ce dé dans votre réserve.
@® - Infligez des dégats a chaque
personnage d'un adversaire égaux
au nombre de malédictions sur lui.

AMELIORATION - CAPACITE
Personnage Bleu uniquement.

® - Infligez 1 degat non blocable a 2
personnages différents. Vous pouvez
defausser cette amélioration pour
jouer une carte nommeée Maitrise du
Juyo depuis vatre main ou pile de
défausse sur le personnage attaché.

votre deck dans l'ordre de votre choix.
* Jouez une arme ou un équipement
depuis votre main, en diminuant de 1 son

C ii A
] Eh © | #ouce | [ The Coruscant Initiative - Fanmade E/
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BLASTER DLT-19X

= Inr =111

AMELIORATION - ARME
Redéploiement.

Avant de résoudre ce dé montrant
des dégats, si cette amélioration est
inclinée, augmentez de 2 sa valeur.
Action Puissance - Retirez un de
vos dés de personnage pour incliner
cette amélioration.
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Avant de résoudre ce dé, augmentez
de 1 savaleur s'il est résolu contre un
Jedi, un Sith ou un apprenti.

@ - Infligez 1 dégat non blocable a
chaque personnage d'un adversaire.

AMELIORATION - ARME .
Personnage trooper uniguement.

Avant que le personnage attaché ne
soit vaincu, vous pouvez déplacer
cette amélioration vers un leader.
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